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Abstract  

 

 The main purpose of “ROV: The story of the hero” is to study characterization 60 

characters in the game online ROV used by concept Motif and Dissemination of folktales. It was 

classified that the characters 6 groups 1) tank 2) fighter 3) assassin 4) mage 5) carry and 6) support 

 These 60 characters present the detail were 1) characterization through myth and 

folktale 2) characterization through literature 3) characterization through modern folklore 4) 

characterization through choice of name and 5) create detail of new character. 

 This study showed the reproduction the myth, the tale that reference the folklore is the 

universal data to add the value trade and the game online business. 
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ROV : เร่ืองเล่าของเหล่าฮีโร่ 
 
 

บทคัดย่อ 
 
  บทความเรื่อง “ROV : เรื่องเล่าของเหล่าฮีโร่” มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาเรื่องเล่าในตัวละครในเกม
ออนไลน์ ROV ทั้งหมด 60 ตัว โดยใช้แนวคิดทางคติชน คือ แนวคิดเรื่องอนุภาคและแนวคิดการแพร่กระจายของ
นิทาน ผลการศึกษาพบว่าตัวละครในเกม ROV จะถูกเรียกว่าฮีโร่ มีการแบ่งตัวละครออกเป็น 6 ประเภท คือ แทงค์,  
ไฟเตอร์, แอสซาซิน, นักเวทย์, แคร์รี่, และสนับสนุน โดยตัวละครทั้ง 6 ประเภท มีกลวิธีการสร้างรายละเอียดของ
ตัวละคร ดังนี้ 1) การอ้างมาจากต านานและนิทานปรัมปรา 2) การอ้างจากวรรณกรรม 3) การอ้างมาจากสื่อ
สมัยใหม่ ภาพยนตร์ เกม 4) การสร้างตัวละครผ่านการเลือกชื่อ และ 5) การสร้างรายละเอียดของตัวละครขึ้นมาใหม่ 
  จากการศึกษาเรื่องเล่าของฮีโร่ในเกม ROV ท าให้เห็นการผลิตซ้ าต านาน นิทาน ซึ่งเป็นการอิงเอา
ข้อมูลพื้นฐานทางวัฒนธรรมอันเป็นสากล เพ่ือก่อให้เกิดมูลค่าเพ่ิมในการค้าและธุรกิจเกมออนไลน์ 
 
ค าส าคัญ: เกมออนไลน์ , ROV, ฮีโร่, เรื่องเล่า 
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1. Introduction 
  ปัจจุบันเป็นยุคโลกาภิวัตน์ (Globalization) ที่ไร้พรมแดน กล่าวคือเป็นยุคที่มีเทคโนโลยีและการ
สื่อสารขับเคลื่อนสังคม ท าให้เกิดการไหลของข้อมูลข่าวสารจากท่ีหนึ่งไปยังอีกท่ีหนึ่งอย่างรวดเร็ว พจนานกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถานพ.ศ. 2542 (2546 : 1044) ได้ให้ความหมายของโลกาภิวัตน์ว่า การแพร่กระจายไปทั่วโลก การ
ท าประชาคมโลกไม่ว่าจะอยู่ ณ จุดใดสามารถรับรู้ สัมพันธ์หรือรับผลกระทบจากสิ่งที่เกิดขึ้นได้อย่างรวดเร็วกวาง
ขวางสืบเนื่องมาจากการพัฒนาระบบสารสนเทศ เป็นต้น 
  การเล่นเกมหรือการละเล่นต่างๆ นั้น ในสมัยก่อนผู้เล่นจะต้องใช้พ้ืนที่ ใดพ้ืนที่หนึ่งร่วมกัน และ
แน่นอนว่าเป็นพื้นที่แห่งความเป็นจริง (space) แต่เมื่อการก้าวเข้ามาของโลกาภิวัตน์ที่น าเอาความไร้พรมแดนและ
ความทันสมัยของเทคโนโลยีเข้ามาด้วยก็ได้ส่งผลมาถึงการเล่นเกมในปัจจุบันที่ไม่ต้องละเล่นในพ้ืนที่จริง แต่สามารถ
เคลื่อนย้ายการละเล่นเข้าไปในพ้ืนที่เสมือนจริง (Visual) ได้ เมื่อรวมกับเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่เจริญก้าวหน้าขึ้น 
รวมไปถึงเครื่องมือสื่อสารหรือโทรศัพท์มือถือที่พัฒนาให้ทันสมัยและมีคุณภาพสูงขึ้น ท าให้การละเล่นหรือเกมต่างๆ 
ไม่ได้อยู่ในพ้ืนที่จริงอีกต่อไป และการละเล่นนั้นยังสามารถเล่นได้หลายคนมากขึ้นโดยใช้ช่วงเวลาเดียวกัน (Real 
Time) แต่อยู่ในโลกเสมือนจริงด้วยกันย่อมส่งผลต่อการเล่นที่เร้าใจและสนุกสนานมากยิ่งขึ้น  
  เกมออนไลน์ เป็นเกมที่ถูกสร้างขึ้นมาเพ่ือให้ละเล่นในระบบอินเทอร์เน็ต ซึ่งมีอยู่เป็นจ านวนมาก 
แล้วแต่ผู้เล่นต้องการเล่นเกมแบบใด เกมออนไลน์ส่วนมากจะเป็นเกมแบบ MMO (Massive Multiplayer Online) 
หรือเกมหลายผู้เล่นที่รับจ านวนผู้เล่นได้มหาศาลในพ้ืนที่ๆหนึ่ง (ตั้งแต่ 100 คนข้ึนไป) เกมออนไลน์ได้รับความนิยม
มากเนื่องจาก  เนื่องจากผู้เล่นได้เข้าสังคมจึงรู้สึกสนุกที่จะมีเพ่ือนเล่นเกมไปด้วยกันมากกว่าการเล่นเกมคนเดียว 
อีกทั้งเกมออนไลน์หลายเกมที่มีกราฟิกที่สวยงามมาก จึงเป็นสิ่งที่ดึงดูดให้คนหันมาเล่นเกมออนไลน์กันมากขึ้น 
นอกกากนี้เกมออนไลน์มีกิจกรรมต่างๆ รวมทั้งมีการเพ่ิมแผนที่ในเกม อาวุธ ชุด มอนสเตอร์ใหม่ๆ และอ่ืนๆ อย่าง
ต่อเนื่อง 
 จากการประชุมของคณะกรรมการการกีฬาแห่งประเทศไทย (บอร์ด กกท.) เมื่อวันที่ 27 กรกฎาคม 
2560 ที่ประชุมเห็นชอบประกาศให้อีสปอร์ต (E-Sport) เป็นชนิดกีฬาที่สามารถจดทะเบียนจัดตั้งสมาคมกีฬาได้
ตาม พ.ร.บ.การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. 2558 และบรรจุ อีสปอร์ต ในการแข่งขันเอเชียนเกมส์ 2018 โดยเป็น
กีฬาสาธิต ยิ่งท าให้เกมออนไลน์ได้รับการยอมรับมากขึ้น โดยเกมออนไลน์ที่มีผู้เล่นจ านวนมากที่สุดคือ Dota 2 
และ Counter-Strike : Global Offensive ซึ่งทั้ง 2 เกมนี้มีอัตราเจริญเติบโตเป็นอย่างมากทั้งในด้านของจ านวนผู้
เล่น และความเข้มข้นจริงจังของผู้แข่งขัน และ ROV ก็เป็นหนึ่งในอีสปอร์ตที่ได้รับการบรรจุให้เป็นกีฬาในการ
แข่งขันเอเชียนเกมส์ครั้งที่ผ่านมา 
 Arena of Valor หรือ ROV (Realm of Valor) เป็นเกมออนไลน์อีกเกมหนึ่งที่ก าลังได้รับความนิยม
อย่างมากในปัจจุบัน น าเข้าโดยบริษัทการีน่า (Garena) และปัจจุบันจัดจ าหน่ายโดยเทนเซ็นต์เกมส์ (Tensent) 
โดย ROV จัดเป็นเกมออนไลน์ประเภท MOBA (Multiplayer online battle arena) หรือ Action real - time 
strategy (ARTS) มีลักษณะเป็น RPG (Role-Playing Game) ซึ่งเกมแบบ RPG เป็นเกมออนไลน์ประเภทแรกที่
เกิดขึ้นในโลก จนถึงปัจจุบันนี้ก็ยังมีเกมออนไลน์ประเภทนี้ออกใหม่อยู่เรื่อยๆ จุดเด่นของเกมประเภทนี้คือ ผู้เล่น
สามารถสร้างตัวละครขึ้นมาตัวหนึ่งและสวมบทบาทเป็นละครตัวนั้นผจญภัยไปตามเนื้อเรื่องของตัวเกม สามารถ
อัพเลเวล (Level Up) ของตัวละครรวมถึงหาซื้อไอเทม (Item) ต่างๆ มาเพ่ิมความสามารถให้กับตัวละครได้ เกม
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ประเภทนี้สามารถเล่นได้เรื่อยๆ ไม่มีวันจบ เพราะผู้พัฒนาเกมจะท าการอัพเดท patch ที่เกี่ยวกับเนื้อเรื่องใหม่ๆ 
แผนที่ใหม่ๆ ออกมาอยู่ตลอดเวลา เป็นเกมแนววางแผนแบบเรียลไทม์  
 ด้วยแนวเกม RPG ที่เน้นการสวมบทบาทจึงท าให้ความน่าสนใจของ ROV ส่วนใหญ่อยู่ที่ตัวละคร 
หรือตัวฮีโร่ ซึ่งมีหลากหลายตัวละครให้ผู้เล่นเลือกสวมบทบาทได้ตามความพอใจ ในเซิร์ฟเวอร์ของประเทศไทย มี
ตัวละครทั้งหมด 60 ตัว แต่ละตัวล้วนแต่มีเรื่องเล่าที่น่าสนใจที่ผู้สร้างเกมได้แต่งเนื้อเรื่องขึ้นมา ทั้งนี้โดยส่วนใหญ่
พบว่าเหล่าฮีโร่ในเกม ROV ที่เป็นนักรบในต าแหน่งต่างๆ มีเรื่องเล่าส่วนตัวของตนที่ผู้สร้างได้ผสมผสานต านาน 
นิทาน และเรื่องเล่าต่างๆ จากทั่วมุมโลกมาไว้ในโลกของ ROV ซึ่งเป็นเพียงหน้าจอโทรศัพท์ขนาดพอเหมาะมือ แต่
มันเป็นโลกเสมือนจริงของเหล่าเกมเมอร์ (Gamer) ทั้งหลาย ผู้วิจัยเห็นว่าเรื่องราวของฮีโร่เหล่านั้นมีความน่าสนใจ 
เพราะได้เชื่อมโยงเข้ากับเป็นอนุภาคตัวละครที่พวกเราต่างรู้จัก โดยเฉพาะตัวละครที่มาจากต านานและนิทาน
ปรัมปรา ซึ่งเป็นตัวแทนของความดั้งเดิม และได้ถูกน ามาปรับแต่ง ดัดแปลงให้เข้ากับโลกยุคปัจจุบัน ผู้วิจัยจะได้
ศึกษาเกี่ยวกับการสร้างรายละเอียดของอนุภาคตัวละครเหล่านี้เพ่ือที่จะช่วยอธิบายปรากฏการณ์หลายๆ อย่างใน
ยุคสมัยโลกาภิวัตน์ต่อไป 
 
2. Method 
วัตถุประสงค์ของการศึกษา  
 เพ่ือศึกษาตัวละครในเกมออนไลน์ ROV  (Arena of Valor)จ านวน 60 ตัว  

 
วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 
 บทความเรื่อง “ROV: เรื่องเล่าของเหล่าฮีโร่” โดยใช้แนวคิดเรื่องอนุภาคและแนวคิดการแพร่กระจาย
ของนิทาน  ดังนี้ 
 อนุภาค (motif) คือ หนวยยอยที่สุดของนิทานซึ่งมีความพิเศษ หรือความแปลก ผิดไปจากธรรมดา มี 
ลักษณะโดดเดนจนไดรับการสืบทอดมาในสังคมนั้นๆ สติธ ธอมสันป์สัน (1977) ใหค าจ ากัดความไว้ว่า  

A motif can be defined as the smallest element in a tale having a power to persist in 
tradition. In order to have this power it must have something unusual and striking about it. Most 
motifs fall into three classes. First are the actors…second come certain items in the background 
of the action…In the third place there are single incidents. 

 
 ศิราพร ณ ถลาง (2552) ไดแปลสรุปความหมายของค าวาอนุภาค เอาไววา “ในทางคติชนวิทยา 

“อนุภาค” (motif) หมายถึง หนวยยอยในนิทานที่ไดรับการสืบทอดและด ารงอยูในสังคมหนึ่งๆ และเหตุที่ไดรับการ
สืบทอดก็เพราะมีความ “ไม่ธรรมดา” มีความนาสนใจทางความคิดและจินตนาการ อนุภาคอาจเปนตัวละคร วัตถุ
สิ่งของพฤติกรรมของตัวละครหรือเหตุการณในนิทานอนุภาคตาง ๆ เหลานี้นอกจากจะปรากฏอยู่ในคติชนและนิทาน 
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 สติธ ธอมสันป์สัน (ศิราพร  ณ ถลาง (2552 : 148 - 150) ได้ประมวลสรุปลักษณะความเปลี่ยนแปลง
ที่อาจเกิดข้ึนกับตัวนิทานเมื่อนิทานแพร่กระจายไป 15 ประการ ดังนี้ 

1) รายละเอียดบางอย่างจะถูกลืม โดยเฉพาะรายละเอียดที่ไม่ส าคัญ 
2) รายะเอียดบางอย่างถูกเพ่ิมเติมเข้าไป ส่วนใหญ่มักเป็นอนุภาคจากเรืองอ่ืน แต่บางครั้งก็เป็น “การ

สร้างสรรค์ใหม”่ ของผู้เล่า มักมีการเพิ่มรายละเอียดเข้าไปในตอนต้นและตอนท้ายเรื่อง 
3) ผูกนิทาน 2 เรื่องเข้าด้วยกัน 
4) มีการซ้ ารายละเอียดบางประกร ส่วนใหญ่ท าให้เป็น 3 ครั้ง 
5) มีการซ้ าเหตุการณ์ซึ่งมีอยู่ครั้งเดียวในเรื่องเดิม บางครั้งอาจไม่ใช่เป็นการซ้ าเหตุการณ์เสียทีเดียว อาจ

เป็นยกเหตุการณ์คล้ายๆ กันในเรื่องอ่ืนมาเปรียบเทียบให้ฟังเพ่ิมเติม 
6) มีการยกตัวอย่างให้เฉพาะเจาะจงลงไปทั้งๆ ที่ในเรื่องเดิมเป็นการกล่าวถึงอย่างกว้างๆ เช่น ระบุลงไป

ว่าเป็นนกกระจอก แทน นก หรือกลับกัน เช่นเล่าว่า นก แทนที่จะเล่าว่านกกระจอก  
7) มีการน าเหตุการณ์จากเรื่องอ่ืนมาใส่แทน โดยเฉพาะตอนจบ 
8) มีการเปลี่ยนแปลงบทบาทตัวละคร และบ่อยครั้งที่เป็นการเปลี่ยนบทบาทหรือคุณสมบัติของตัวละคร

ที่มีลักษณะตรงกันข้าม เช่น หมาป่าผู้ฉลาดกับหมีโง่ อาจถูกเปลี่ยนเป็นหมาป่าโง่กับหมีฉลาด 
9) นิทานเรื่องสัตว์ซึ่งมีตัวละครเป็นสัตว์ในเรื่องอาจถูกแทนที่ด้วยตัวละครที่เป็นมนุษย์ 
10) นิทานที่เก่ียวกับมนุษย์ที่มีตัวละครสัตว์ในเรื่องอาจถูกแทนที่ด้วยตัวละครที่เป็นมนุษย์ 
11) ในท านองเดียวกับตัวละครที่เป็นสัตว์ ยักษ์ หรือปิศาจอาจเปลี่ยนไปมาแทนที่สลับกันได้ 
12) อาจมีการเล่านิทานด้วยสรรพนามบุรุษที่ 1 เสมือนว่าผู้เล่าเป็นตัวละครตัวหนึ่งในเรื่องนั้น 
13) การเปลี่ยนแปลงรายละเอียดเพียงอันเดียวอาจท าให้ต้องเปลี่ยนอีกหลายจุดตามเพ่ือให้เรื่องสอดคล้อง

กัน 
14) เมื่อนิทานท่องเที่ยวไปในดินแดนต่างวัฒนธรรม ประเพณีที่ผู้ฟังไม่คุ้นเคยอาจแทนที่ด้วยประเพณีที่

ผู้ฟังคุ้นเคย เช่น การใช้ตัวละคร เจ้าชายและเจ้าหญิง อาจต้องเปลี่ยนเป็น ลูกชายและลูกสาวหัวหน้า
เผ่า ในส านวนอินเดียนแดง 

15) ในท านองเดียวกัน รายละเอียดบางอย่างที่ฟังดูล้าสมัยอาจถูกเปลี่ยนให้ทันสมัย เช่น พระเอกอาจ
เดินทางไปผจญภัยด้วยรถไฟ 

 ศิราพร  ณ ถลาง (2552 : 150 – 151)  ได้สรุปลักษณะ 6 ประการที่อาจเกิดขึ้นในการแพร่กระจาย
ของนิทาน ดังนี้ 

1) การละความ (Omission) 
2) การเปลี่ยนรายละเอียด (Changing detail) 
3) การขยายความ (Expansion) 
4) การผนวกเรื่อง (Adding Another Story) 
5) การสลับเหตุการณ์ (Transposition) 
6) การอนุรักษ์ตนเอง (Self - Correction) 
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 แนวคิดเกี่ยวกับคติชนเหล่านียังสามารถน าไปศึกษาเกี่ยวกับวรรณกรรมประเภทนวนิยายได้ด้วย 
ดังเช่น งานวิจัยของสุกุลภา วิเศษ (2554) ได้ศึกษา “วรรณกรรมเยาวชนชุด เซ็นจูรี ของปิแอร์โดเมนิโค บัคคาลาริโอ: 
วรรณกรรมแนวแฟนตาซีกับนิเวศน์ส านึก” โดยมุ่งศึกษาการใช้ลักษณะของแฟนตาซีในการน าเสนอนิเวศน์ส านึก 
ผู้วิจัยพบว่าอนุภาคที่ปรากฏในนวนิยายชุดนี้มีลักษณะร่วมกับอนุภาคที่ปรากฏในดัชนีอนุภาคของสติธ ทอมป์สัน 
อาจกล่าวได้ว่าผู้แต่งน าอนุภาคในนิทานพ้ืนบ้านมาสืบทอดและผลิตซ้ า แต่ในขณะเดียวกัน ผู้แต่งยังได้ปรับเปลี่ยน
เพ่ือให้เนื้อหาของนวนิยายชุดนี้สอดคล้องกับสังคมร่วมสมัย นั่นคือ การเน้นแนวคิดนิเวศน์ส านึกในนวนิยายชุดนี้ 
ด้วยการน าเสนอความสัมพันธ์ที่สมดุลระหว่างมนุษย์ด้วยกัน และมนุษย์กับธรรมชาติ ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์
เน้นรูปแบบของความสัมพันธ์ที่เป็น “กัลยาณมิตร” โดยผ่านการน าเสนอความสัมพันธ์ระหว่างตัวละครเอกกับตัว
ละครเอกด้วยกัน และตัวละครเอกกับตัวละครผู้ช่วยเหลือ ส่วนความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับธรรมชาตินั้นเน้น
ท่าทีที่ “อ่อนน้อม” ของมนุษย์ต่อธรรมชาติ มิใช่การควบคุมหรือเอาชนะธรรมชาติ 

 ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจน าแนวคิดเกี่ยวกับการแพร่กระจายของนิทานและแนวคิดเรื่องอนุภาคไปใช้ใน
การศึกษาตัวละครในเกมออนไลน์ ROV  
 
3. Results 
อะไรคือ ROV 
 เกมออนไลน์ Realm Of Valor หรือนิยมเรียกว่า ROV เปิดตัวในประเทศไทยเมื่อปลายเดือนธันวาคม 
2559 จนถึงปัจจุบันมียอดดาวน์โหลด 25 ล้านครั้ง (5 กันยายน 2561) เกม ROV มีลักษณะเป็นเกมท่ีแบ่งกันเป็น 2 
ฝ่าย แต่ละฝ่ายจะสวมบทบาทตัวละครของตน และไล่ตีป้อมปราการของฝ่ายตรงข้าม ฝ่ายใดตีป้อมปราการใหญ่ที่
อยู่ด้านในสุดได้ทีมนั้นจะเป็นฝ่ายชนะ นอกจากแผนที่ปกติ ที่เล่นทีมละ 5 คนแล้ว ผู้เล่นยังสามารถสร้างห้องเล่น
กับเพ่ือน หรือผู้เล่นอ่ืนๆ ที่จะสุ่มเจอในระบบอินเทอร์เน็ตได้แบบ เรียลไทม์แบทเทิล (Real Time Battle) ในแผน
ที่แบบ 5v5, 3v3, 1v1 ได้ 
 นอกจากนี้เกม ROV ยังมีแบบจัดอันดับ (Rank) ซึ่งเป็นการแข่งขันของผู้เล่นทั้งหมดในเซิร์ฟเวอร์ ซึ่ง
ในโหมดจัดอันดับนี้จะแบ่งเป็น 6 ระดับ ได้แก่ ทองแดง (Bronze) เงิน (Silver) ทอง (Gold)  แพลตินั่ม (Platinum) 
ไดมอนด์ (Dimond) และ ผู้พิชิต (Conqueror) การจัดอันดับจะเปลี่ยนแปลงไปตามการแพ้ชนะ  หากผู้เล่นชนะ 
จะได้รับดาว 1 ดวง เพ่ือสะสมในแต่ละระดับ หากแพ้ดาวที่สะสมก็จะลดลง อย่างไรก็ตาม ทุกๆ ฤดูกาลที่มี
ระยะเวลาประมาณ 4 เดือน ก็จะจัดล าดับใหม่ท าให้ผู้เล่นทุกคนถูกลดล าดับลงจากเดิม  
 เกม ROV ต้องอาศัยการเล่นเป็นทีม การจัดวางกลยุทธ์ของทีม การเลือก และจัดตัวฮีโร่ในแต่ละครั้ง 
มีความหลากหลาย ทักษะการเล่นและหน้าที่ของฮีโร่แต่ละตัวก็แตกต่างกัน ดังนั้นผู้เล่นต้องคอยส่งเสริมการเล่น
ของผู้เล่นคนอ่ืนๆ ภายในทีมด้วย การเล่นเกมออนไลน์นั้นนอกจากผู้เล่นจะได้สนุกไปกับเนื้อหาของตัวเกมแล้ว ยัง
สามารถพบปะพูดคยุกับเพ่ือนๆ หรือผู้เล่นคนอ่ืนๆ ในเกมได้แบบออนไลน์ จึงเป็นเสมือนชุมชนอีกแห่งหนึ่งของคนเล่มเกม  
 เกม ROV ได้รับความนิยมอย่างมาก รวมทั้งได้รับการส่งเสริมให้เป็นกีฬาอีสปอร์ต ส่งผลให้มีการ
จัดการแข่งขันเพ่ือชิงเงินรางวัลทั้งในระดับท้องถิ่น ไปจนถึงระดับโลก ซึ่งมีการจัดการแข่งขันครั้งล่าสุดเมื่อเดือน
กรกฎาคม 2561 คือรายการ Arena of Valor World Cup 2018 (AWC) ณ เมืองลอสแองเจลิส ประเทศ
สหรัฐอเมริกา ผู้ชนะคือทีมจากประเทศเกาหลีใต้ที่เอาชนะทีม IT city Bacon จากประเทศไทย ด้วยคะแนน 4 ต่อ 
3 เกม ผู้ชนะได้รับเงินรางวัล 200,000 ดอลลาร์สหรัฐ รองชนะเลิศได้รับรางวัล 100,000 ดอลลาร์สหรัฐ 
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ฮีโร่ คืออะไร 
 เกมประเภท RPG เป็นเกมที่ผู้เล่นจะต้องสวมบทบาทตามตัวละคร ซึ่งในเกม ROV จะเรียกตัวละคร
ว่าฮีโร่ (Hero) โดยฮีโร่แต่ละตัวจะมีบทบาทที่แตกต่างกัน ผู้เล่นจ าเป็นที่จะต้องเข้าใจบทบาทของฮีโร่แต่ ละตัว 
เนื่องจากเนื้อเรื่องในเกมไม่ใช่ชีวิตจริง จินตนาการจึงมีบทบาทสูงเพราะเป็นสิ่งส าคัญในการเชื่อมต่อตัวละครในเกม
กับผู้เล่นเข้าด้วยกัน ถ้าผู้เล่นไม่สามารถเข้าใจเนื้อเรื่อง หรือ ไม่มีจินตนาการในเนื้อเรื่องนั้นๆ อาจท าให้ความรู้สึกใน
การด าเนินเนื้อเรื่องไม่ราบรื่น หรือท าให้ความสนุกในการเล่นเกมลดลง ฮีโร่ในเกม ROV มีทั้งหมด 60 ตัว สามารถ
แบ่งตามบทบาทได้ ดังนี้ 
 1. แทงค์ (Tank) ฮีโร่ประเภทนี้จะเป็นตัวละครที่มีระดับพลังชีวิตสูง ระดับเกราะสูง ไม่ตายง่ายๆ 
เปรียบได้กับรถถังในสนามรบ มีหน้าที่ในการตะลุยเข้าไปเพ่ือเปิดทางให้ฮีโร่ตัวอ่ืนๆ ได้ท าภารกิจอ่ืนๆ  และรับแรง
ปะทะหรือพลังโจมตีให้ทีม ฮีโร่ประเภทแทงค์ มี 24 ตัว ได้แก่ ทาร่า ชักนาร์ กิลเดอร์ โอเมก้า มาล็อช ลัมเบอร์ มอร์
ทอส มิน่า สกั๊ด อารัม ซุปเปอร์แมน โทโร่ เมมิลี่ ซีเนียล มาร์จา แม็กซ์ อาร์ดูอิน เธน ทีมี่ แกร็ก เครชท์ โอมาร์ 
บัลดัม และร็อกซ่ี 
 2. ไฟท์เตอร์ (Fighter) ฮีโร่ประเภทนี้จะท าหน้าที่ต่อโจมตีคู่ต่อสู้ จะมีพลังโจมตีสูง แต่ระดับพลังชีวิต
จะไม่สูงมากเหมือนประเภทแทงค์ ฮีโร่ประเภทไฟท์เตอร์มี  12 ตัว ได้แก่ เอมิลี่ กริกแนก แม็กซ์ วูคอง อาร์ดูอิน 
เธน วันเดิร์วูเมน ซีฟิส โอมาร์ โอเมน รู้ก และร็อกซ่ี 
 3. แอสซาซิน (Assassin) ฮีโร่ประเภทนี้จะท าหน้าที่ลอบสังหาร คือท าหน้าที่โจมตีเช่นเดียวกับไฟท์
เตอร์ แต่ฮีโร่ประเภทนี้จะเน้นการต่อสู้ในระยะประชิด เน้นการใช้ทักษะ (Skill) เพ่ือให้เพ่ิมพลังโจมตีอย่างรุนแรง 
และไม่สามารถเข้าปะทะได้ตรงๆ เพราะพลังชีวิตและเกราะป้องกันค่อนข้างน้อย แต่การเคลื่อนไหวจะเร็ว  ฮีโร่
ประเภทนี้มี 10 ตัว ได้แก่ ไอริ นาครอธ บัตเตอร์ฟลาย มูราด เรียวมะ กริกแน็ก วูคอง ซิลฟิส เดอะแฟลช และลิเลียน่า 
 4.นักเวทย์ (Mage) ฮีโร่ประเภทนี้จะใช้เวทมนตร์ พลังโจมตีเวทจะรุนแรง แต่พลังชีวิตและเกราะ
ป้องกันจะน้อยมาก รวมทั้งความเร็วในการเคลื่อนที่ก็มีน้อย ส่งผลให้ฮีโร่ประเภทนี้มักจะถูกสายลอบสังหารเข้ามา
ลอบฆ่าได้ง่าย ฮีโร่ประเภทนี้มี 17 ตัว ได้แก่ อเลสเตอร์ เพรต้า ซีล นาตายา ราซ ลอริอัล จินนา มาร์จา เตียวเสี้ยน 
กริกซี่ แกร็ก แอสเซ็นกา อิกนิส ทูเล็น เดอะแฟลช ลิเลียน่า และแอนเน็ต 
 5. แครี่ (Carry) ฮีโร่ประเภทนี้มีความสามารถที่ยิงได้ในระยะไกล ยิงแรง ยิงเร็ว จึงเป็นประเภทที่
สามารถท าลายป้อมปราการได้อย่างรวดเร็ว แต่พลังชีวิตและเกราะป้องกันน้อย และบางตัวยังเคลื่อนไหวช้าด้วย ฮี
โร่ประเภทนี้มี 6 ตัว ได้แก่ ยอร์น ไวโอเล็ต โจ๊กเกอร์ เทลอันนัส วิส์ป และรู้ก  
 6. ฝ่ายสนับสนุน (Support) ฮีโร่ประเภทนี้จะมีทักษะต่างๆ ที่จะสนับสนุนฮีโร่อ่ืนๆ ในทีม ซึ่งแต่ละ
ตัวจะมีทักษะพิเศษต่างกันออกไป ฮีโร่ประเภทนี้มร 9 ตัว ได้แก่ อลิซ เพน่า ชักนาร์ แม็กกังก้า ลัมเบอร์ ซีเนียล ทีมี่ 
เครสท์ และแอนเน็ต 
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เรื่องเล่าของเหล่าฮีโร่ 
 หากเรามองว่า ROV เป็นนิทานเรื่องหนึ่ง ก็จะพบว่าอนุภาคตัวละครต่างๆ ในเกมนั้นเป็นตัวละครที่

ส่วนมากเรารู้จักกัน นั่นเพราะ ROV ได้ใช้กลวิธีการปรับเปลี่ยนรายละเอียดตัวละครมาจากต านาน นิทาน ตลอดจน
คติชนที่เราคุ้นเคย โดยเนื้อเรื่องของเกม ROV กล่าวว่าในมิติคัลดาร์วาร์ (Caldavar) เป็นดินแดนที่มีอาณาจักร 4 ฝ่าย 
ได้แก่  

1. อาณาจักรของเหล่าปิศาจและผู้หิวกระหาย (Davil’s Lair) อาณาจักรนี้เป็นที่อยู่ของเหล่าปีศาจที่ซึ่ง
ความตายคือทางกลับเดียวของผู้มาเยือน  

2. อาณาจักรเหล่าสัตว์มนตรา (Twilight Forest) อาณาจักรนี้เป็นที่ที่สิ่งมีชีวิตและธรรมชาติรวมกันเป็นหนึ่ง  
3. อาณาจักรของทวยเทพและเหล่าผู้ได้รับพรวิเศษ (Temple of Light) เป็นอาณาจักรที่อยู่ของเหล่าทวย

เทพและผู้มีพลังพิเศษ พลังของพวกเขาเป็นได้ท้ังผู้สร้างและผู้ท าลาย 
4.  อาณาจักรสุดท้ายของเหล่ามนุษยชาติ (Castle of Dawn) อาณาจักรนี้เปรียบเสมือนที่ซึ่งความรักและ

เมตตาเป็นจุดก าเนิดพลังให้แก่ผู้ปกป้องคนท่ีอ่อนแอ 
 ทุกอาณาจักรด ารงอยู่ด้วยตัวเองไม่เกี่ยวไม่เกี่ยวข้องกัน จนกระทั่งในมิตินี้หมดสิ้นศรัทธาต่อความดี 

น าไปสู่ความวุ่นวาย เหล่าปีศาจก าเริบขยายกองก าลังออกไป สร้างความเสียหายไปทั่ว แต่ละฝ่ายสิ้นหวัง แต่มี
นักรบผู้กล้าหาญผู้หนึ่งคือมอร์ทอส ได้ออกมาต่อสู้กับความชั่วร้ายและรวบรวมก าลังเข้าต่อสู้ขับไล่เหล่าปิศาจจน
สามารถน าความสงบกลับคืนมา 
  จากการสร้างเรื่องเล่าของเกม ROV เพ่ือเป็นเรื่องเล่าหลัก และมีตัวละครต่างๆ เพื่อด าเนินเรื่อง 
พบว่ามีกลวิธีการสร้างตัวละคร 4 วิธี ดังนี้ 

1. การอ้างมาจากต านานหรือนิทานปรัมปรา  
   ต านานในสังคมไทยที่รับรู้กันส่วนใหญ่จะเป็นเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับประวัติศาสตร์ของชุมชน วีรบุรุษ 
ตลอดจนที่มาของสถานที่ต่างๆ บางครั้งนักคติชนได้ใช้ค าเรียกต านาน (Myth) เรียกว่านิทานเทวปกรณ์หรือต านาน
ปรัมปรา นิทานปรัมปรา หรือนิยายปรัมปราก็ได้ กลวิธีการสร้างตัวละครของเกม ROV ได้ใช้วิธีการยืมความตัว
ละครมาจากต านานและนิทานปรัมปรา ซึ่งมักจะเป็นอนุภาคตัวละครที่คนส่วนใหญ่รู้จัก 
  ตัวอย่างฮีโร่ที่สร้างมีเรื่องเล่าที่ปรับมาจากต านานและนิทานปรัมรา เช่น อิลูเมียและยอร์น ซึ่งมีท่ีมา
จากต านานเทวนิยายของกรีกและโรมัน ดังนี้ 
  1) อิลูเมีย (Ilumia) 
  อิลูเมียคือเทพีเพียงหนึ่งเดียวที่มีอ านาจเท่าเทียมซูส (Zeus) ทั้งในเรื่องของพลังและเกียรติ นางได้รับ
ความเคารพจากเทพโอลิมปัสทุกองค์ หุบเขาโอลิมปัสเต็มไปด้วยความสดชื่นและรื่นรมย์เมื่อเทพีอิลูเมียรับหมั้นจาก
เทพซูสตั้งแต่นั้นเป็นต้นมายอิลูเมียก็มีพลังและระดับขั้นที่สูงขึ้น และได้นั่งบนบัลลังก์แห่งวิหารโอลิมปัส 
(Olympus) ในฐานะผู้น าแห่งเหล่าทวยเทพ เมื่อใดก็ตามท่ีอิลูเมียเดินทางสายฟ้าของเทพซูสจะคอยติดตามนางเพ่ือ
เตือนได้เห็นถึงสถานะอันทรงเกียรติของนาง  
  อิลูเมียคือเทพีแห่งการสมรส นางปกป้องครอบครัวของตนเองด้วยการแสดงความเกรี้ยวกราดอันน่า
กลัวต่อหญิงใดก็ตามที่กล้าท้าทายอ านาจของนางไม่ว่าหญิงผู้นั้นจะเป็นมนุษย์หรือเทพีองค์อ่ืนๆ ก็ตาม ในบางครั้ง
ความโกรธจากความหึงหวงท าให้เกิดโศกนาฏกรรมแก่ผู้หญิงในอาณาจักรดังเช่นต านานแห่งกรุงทรอยซึ่งถูกลงทัน
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เนื่องจากท าให้องค์เทวีขุ่นเคืองใจ อย่างไรก็ตามอิลูเมียยังคงเป็นเทพีที่สง่างามและทรงคุณค่าไม่มีมนุษย์หรือ
อมนุษย์รายใดที่สามารถต้านทานอ านาจของนางได้ และนี่คือหนึ่งในสิ่งที่อิลูเมียภาคภูมิใจ 
 
  “ข้าคืออิลูเมียดวงดาวที่ส่องสว่างที่สุดในท้องนภาอันมืดมน” 

(Garena: 2561) 
 

  อิลูเมีย เป็นฮีโร่ที่ได้รับอิทธิพลมาจากเทพีเฮร่า ตามต านานกรีกและโรมันได้กล่าวถึงเฮร่าไว้ดังนี้ 
  เฮรา (Hera) ราชินีแห่งสวรรค์เป็นบุตรีแห่งโครนัสกับรีอา นางได้ขอให้ซูสเข้าพิธีสมรสกับเธอหลังจาก
ที่ซูสปรารถนาจะมีความสัมพันธ์กับนาง เฮราเป็นเทพีแห่งการให้ก าเนิดทารก การสมรส และสตรี เมืองที่โปรด
ปรานคือเมืองอาร์กอส (Argos) ซึ่งได้มาจากการเอาชนะโพไซดอนและเมืองสติมฟาลัส (Stymphalus) ซึ่งเป็นเมือง
บ้านเกิดของนาง  
  เฮรามีผู้ติดตามชื่อยูบีย่า (Eubeoa) สัตว์ประจ าพระองค์คือนกยูง ผลไม้คือแอปเปิ้ลและทับทิมล่าเป็น
ผู้ที่ช่วยเหลือชาวเรืออาร์โก (Argo)  ไว้หลายครั้งในการผจญภัย เป็นผู้ช่วยเหลือชาวกรีกในสงครามกับทรอย และได้
ชื่อว่าเป็นหญิงที่ขี้หึงที่สุดในบรรดาเทพีแห่งสวรรค์ และมักจะตามไปลงโทษผู้ที่มีความสัมพันธ์กับซูส 
  เฮรา (Hera) เป็นพระมเหสีของซูสอย่างเป็นทางการ โดยศักดิ์แล้วพระนางเป็นพ่ีสาวของซูส ว่ากันว่า
เทพีเฮร่าเป็นเทพีที่สวยมากเป็น 1 ใน 3 เทพีที่เทพสวรรค์ไม่อาจตัดสินว่าใครสวยกว่ากัน ซึ่งประกอบด้วย เฮรา 
อาเธนา และอะโฟรไดท์ ซูสตามจีบเฮร่าอยู่ถึง 300 ปีขณะที่ นางก็คอยหนี เพราะรู้ว่าซูสนั้นเจ้าชู้ สุดท้ายมาเสียที
เมื่อซูสแปลงร่างเป็นนกที่บินฝ่าสายฝนบินมาตกต่อหน้าเทพีเฮรา เมื่อพระนางเห็นนกสีทองใกล้ตายจึงจับมันมาอุ้ม
ไว้แนบอก ฉับพลันนั้นซูสก็แปลงร่างกลับมาเหมือนเดิมและกอดรัดเฮร่าเอาไว้ได้พระนางจึงต้องยินยอมเป็นมเหสี
ของซูสในที่สุด ในงานอภิเษกสมรสนั้นเองจอมมารดาจีอาก็มอบแอปเปิ้ลทองค า 3 ผลให้เป็นของขวัญซึ่งพระนางก็
น าไปเก็บไว้ที่สวนส่วนพระองค์บนเขาแอตลา  
  พระนางให้ก าเนิดบุตรและธิดาแก่ซูส 3 องค์คือ เฮบี (Hebe) ลิลลิทธิยา (Ilithyia) และ เอรีส (Aris)  

(DR. Know. 2556: 38, 84) 
 
  การเปลี่ยนแปลงรายละเอียดตัวละครของเฮรา เป็นอิลูเมียนั้น ยังคงแสดงให้เห็นได้อย่างเด่นชัดใน
เรื่องเล่าของอิลูเมียที่ได้กล่าวถึงซูส และเขาโอลิมปัสอย่างชัดเจน อีกท้ังตัวฮีโร่อิลูเมียยังสวมชุดที่มีขนนกยูง รวมไป
ถึงพลังของอิลูเมียโดยเฉพาะท่าไม้ตายสุดยอด (Ultimate) ที่ชื่อ Cataclysm มีลักษณะเป็นฟ้าผ่าอย่างชัดเจน 
 
   3) ยอร์น (Yorn) 
  “ไม่มีใครดับไฟของข้าได้” ยอร์นเทพแห่งดวงอาทิตย์ผู้เป็นที่รู้จักในเหล่ามนุษย์และอมนุษย์ว่าเป็น
บุรุษที่หล่อเหลาที่สุดในบรรดาบุรุษทั้งมวล เขามีร่างที่แข็งแรงและใบหน้าอันหล่อเหลาเหลา เทพธิดาต่างแก่งแย่ง
กันท ามงกุฎจากต้นไม้ลอเรลล์ที่ใช้สวมศีรษะของเขาเพ่ือที่จะได้สัมผัสเส้นผมสีทองของเขา และเมื่อนิ้วของเขา
สัมผัสกับสายพิณเสียงดนตรีที่เขาเล่นก็ช่างไพเราะเสนาะหูจนท าให้ทุกคนและทุกสิ่งตกอยู่ในภวังค์ ยอร์นปราศจาก
ซึ่งความมืดมิดใดๆ เพราะเขาคือสัญลักษณ์ของแสงสว่างและพลังงานในเวลาใกล้รุ่งสาง ยอร์นจะขับรถม้าแห่งดวง
อาทิตย์ของเขาออกจากเส้นขอบฟ้าไปทั่วท้องฟ้าเพ่ือน าพาแสงสว่างและความอบอุ่นพร้อมกับรังสีอันงดงามมาสู่โลก 
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เขามักจะถือธนูแสงอาทิตย์สีทองไว้ตลอดเวลาและเขาก็มีทักษะการยิงธนูที่ดีเยี่ยมโดยที่ไม่เคยพลาดเป้าเลย 
แสงอาทิตย์ของเขาไม่เคยจางลงแม้กระทั่งในเวลากลางคืน ธนูแสงอาทิตย์และลูกธนูโคโรน่ า (Corona) คือสิ่งหนึ่ง
ของที่ทรงพลังที่สุดในหุบเขาโอลิมปัส 
 
  “จงระวังลูกธนูแห่งแสงของข้าสามารถท าให้คืนที่มืดที่สุดส่องสว่างได้” 

  (Garena: 2561) 
 

  ยอร์นเป็นฮีโร่ที่ได้รับอิทธิพลมาจากอพอลโลอย่างชัดเจน ดังในต านานกรีกกล่าวไว้ว่า  
  อพอลโล (Apollo) เทพเจ้าแห่งการท านาย กีฬา การรักษา และดนตรีเป็นบุตรแห่งซูสกับลีโต (Leto) 
มีน้องสาวฝาแฝดชื่ออาร์ทิมิส อพอลโลเป็นผู้ที่มีเรื่องราวความรักมากมายและมักเป็นความรักที่ ไม่สมหวัง ต้นไม้
ศักดิ์สิทธิ์คือลอเรลล์ สัตว์ศักดิ์สิทธิ์คือนกกาเหว่าและห่าน เครื่องดนตรีประจ าพระองค์คือพิณและเกาะประจ า
พระองค์คือเกาะดีลอส (Delos) พระองค์เป็นผู้ช่วยเหลือฝ่ายทรอย โดยเฉพาะเฮคเตอร์ (Hector) ในสงครามกับ
กรีก นอกจากนี้พระองค์ยังเป็นผู้สังหารไพธอน (python) และไซคลอปส์ (Cyclops) อีกด้วย  
  อพอลโล เป็นชื่อที่ชาวโรมันเรียก ขณะที่ชาวกรีกเรียกอพอลลอน เป็นบุรุษหนุ่มรูปงามมาก เล่นดนตรี
ด้วยพิณ เชี่ยวชาญการใช้ธนู นอกจากนี้ อพอลโล ยังมีชื่อเรียกอ่ืนๆ อีก เช่นฟีบัส อาเบล ไพธูส หรือเฮลิออส ซึ่งแต่
ละชื่อมีความหมายถึงแสงสว่างทั้งสิ้น  
  ปัจจุบัน อพอลโล เป็นชื่อที่ถูกอ้างอิงบ่อยๆ ในทางที่เก่ียวกับแสงสว่างหรือความส าเร็จเช่นเป็นชื่อ
ปฏิบัติการทางอวกาศของนาซาที่เรียกว่าโครงการอพอลโลเป็นต้น 

(DR. Know. 2556: 40 - 41) 
 

  ฮีโร่ยอร์น เป็นตัวละครที่ได้รับอิทธิพลมาจากเทพอพอลโลในต านานกรีกและโรมัน นอกจากจะ
ปรากฏในเครื่องแต่งกายของยอร์น ยังปรากฏเป็นอาวุธประจ าตัวของยอร์นคือธนู และมีตราดวงอาทิตย์ 
(Heavenly Barrage) แสดงให้เห็นได้อย่างชัดเจน และในเรื่องเล่าของยอร์นยังได้กล่าวถึงมงกุฎลอเรลล์ ซึ่งเป็น
ต้นไม้ประจ าตัวของเทพอพอลโลด้วย 
   
 2. การอ้างมาจากวรรณกรรม 
  นิทานประจ าถิ่นเป็นเรื่องเล่าไม่จ ากัดขนาดความยาว เชื่อว่าเกิดขึ้นจริงในท้องถิ่น เนื้อเรื่องมัก
เกี่ยวข้องหรืออธิบายความเป็นมาของสิ่งที่มีอยู่ในท้องถิ่นนั้น เกม ROV ได้สร้างฮีโร่ที่อ้างอิงมาจากนิทานประจ าถิ่น
หลายตัว เช่น วูคอง (Wukong) โดยมีเรื่องเล่า ดังนี้ 
 
  “กระบองกายสิทธิ์ของข้ามันเริ่มสนิมเขรอะแล้วเรอะ” 
 
  หลังจากการเสร็จสิ้นการเดินทางไปทางทิศตะวันตกแล้ว วูคองได้รับสมญานาม “Victious Fighting 
Buddha” แด่ความส าเร็จทั้งหมดของเขาในอดีต ตอนนี้เขาอาศัยอยู่ที่ Pũrva-videha และเสวยสุขจากการเคารพ
บูชาของเรามนุษย์ อย่างไรก็ตามชีวิตที่เงียบสงบเช่นนี้ดูจะไม่เหมาะสมกับวูคองสักเท่าไหร่ เขามาคิดถึงรสชาติที่
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หอมหวานในวันวานแห่งการผจญภัยบนเส้นทางสายไหมอยู่หลายต่อหลายครั้ง พวกเขาเคยเดินทางไปหลายพันไมล์
ด้วยเท้าและผ่านพ้นความทุกข์ยากทั้ง 81 เขาต่อสู้และเอาชนะปีศาจที่โหดร้ายมานับไม่ถ้วนด้วยกระบองกายสิทธิ์
ของเขา จ านวนร่างของเขาเพ่ิมข้ึนตามระยะทางแต่ก่อนวูคองเป็นคนที่มารยาทแย่และดูไม่น่านับถือเอาซะเลย หาก
ว่าเขาไม่ได้อยู่ในค าสอนของพระพุทธเจ้าเขาก็คงไม่ต่างจากสัตว์ผู้กระหายการต่อสู้ทุกวันแม้จะกลายเป็นเทพแล้ว
เป็นแน่แท้ เมื่อวิกฤตของ Athanor แพร่กระจายไปถึง วูคองรู้ทันทีว่ามันเป็นโอกาสที่เขารอคอย เขาเสแสร้งท าเป็น
สนใจในเหตุการณ์และได้ขออาสาที่จะมุ่งหน้าไปยัง Athanor ซึ่งนั่นมันท าให้เขากลับมาสู่ตัวตนเดิมของเขาก็ได้
กลับไปสัมผัสกับสีสันในชีวิตของเขาอีกครั้งแต่โชคชะตามักน าพาผู้คนมาพร้อมกันอิลูเมียเทพีผู้หยั่งรู้ได้เชิญผู้ครอง
ให้เข้าร่วมเป็นหนึ่งในสมาชิกของโพลีฮาและอิลูเมียก็ให้สัญญาว่าหากวูคองเข้าร่วมแล้วนั้นเขาจะไม่ถูกบังคับตราบ
เท่าท่ีเขาไม่เป็นภัยคุกคามต่อ Vedä ซึ่งนั่นหมายถึงบุคคลสามารถต่อสู้กับศัตรูได้ตลอดเวลาโดยไม่ถูกกฎขวางเอาไว้ 
 
  “ข้านิ่งเฉยๆมา 500 ปีแล้วนะให้ค่าแทบไม่สามารถทนเราได้อีกต่อไปแล้ว” 

(Garena: 2561) 
 

  วูคองเป็นฮีโร่ที่ได้รับอิทธิพลมาจากเห้งเจีย หรือหงอคงในวรรณกรรมเรื่องไซอ๋ิวซึ่งเป็นวรรณกรรมชื่อ
ดังของจีน ในบรรดาวรรณกรรมจีนตามคติของชาวจีนโบราณถือว่าวรรณกรรมเรื่องซีโหยวจี้ เป็น 1 ใน 4 สุดยอด
วรรณกรรมที่มีเนื้อหาพิสดาร วรรณกรรมเรื่อง ซีโหยวจี้ แปลเป็นภาษาไทยในชื่อ ไซอ๋ิว ได้รับความนิยมและเป็นที่
ชื่นชอบของหมู่ชาวไทย แปลขึ้นในสมัยพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัวรัชกาลที่ 6 (พัชรินทร์ อนันต์ศิริวัฒน์. 2558: 199)  
  หงอคง หรือเห้งเจีย เป็นลิงที่มีวิชาแก่กล้า และสร้างความเดือดร้อนให้แก่สวรรค์ ในที่สุด องค์ยูไล
(พระพุทธเจ้าในความเชื่อของชาวจีน) ต้องเสด็จมาปราบเอง โดยให้หงอคงถูกทับด้วยภูเขาห้านิ้วนาน 500 ปี และผู้
ที่จะช่วยออกมาได้ คือ พระถังซัมจั๋ง ผู้เดียวเท่านั้น และเห้งเจียต้องบวชเป็นลูกศิษย์รับใช้พระถังซัมจั๋งไปชมพูทวีป 
และมีหน้าที่คุ้มครองพระถังซัมจั๋งไปตลอดทาง  อาวุธส าคัญของเห้งเจีย คือ กระบองวิเศษ ที่ปกติจะเก็บไว้ในรูหู 
สามารถยืด-หดได้ ซึ่งเดิมเป็นเสาค้ ามหาสมุทร ของเจ้าสมุทรทะเลตะวันออก (ทะเลตงไห่) และมีพาหนะเป็นเมฆวิเศษ 
  ปัจจุบัน หงอคง หรือ เห้งเจีย ได้รับการนับถือจากชาวจีน โดยตามศาลเจ้าบางแห่ง จะมีรูปเคารพ 
และนับถือเป็น ไต่เสี่ยฮุกโจ้ว หรือเจ้าพ่อเห้งเจีย เป็นต้น 
  ในเกม ROV ฮีโร่วูคอง เป็นตัวละครที่ได้รับอิทธิพลมาจากเห้งเจียอย่างชัดเจน ทั้งรูปลักษณะที่เป็นลิง 
อาวุธคือกระบองวิเศษ รวมไปถึงแอนิเมชั่นในหน้าเลือกตัวละคร วูคองจะขี่เมฆวิเศษออกมา ในเนื้อเรื่องของวูคอง
ยังได้กล่าวถึงพระพุทธเจ้า และการถูกกักขังเป็นเวลา 500 ปีด้วย 
 
 3. การยืมความจากคติชนสมัยใหม่ 
  เมื่อสังคมเปลี่ยนไปเนื้อหาของคติชนก็เปลี่ยนไปตามบริบททางสังคม มีการติดต่อสื่อสารด้วย
เทคโนโลยีสมัยใหม่ มีสื่อสมัยใหม่หลากหลาย เช่น ภาพยนตร์ สื่อคอมพิวเตอร์ เป็นต้น คติชนสมัยใหม่จึงมีลักษณะ
เป็นเรื่องเล่า และลักษณะอื่น ๆ อีกมาก เช่น นิทานมหัศจรรย์สมัยใหม่ มุขตลกสมัยใหม่ ปริศนาค าทายสมัยใหม่ 
เกมส์คอมพิวเตอร์สมัยใหม่ ของเล่นเด็กสมัยใหม่ รวมไปถึงภาพยนตร์ เป็นต้น 
  ฮีโร่ในเกม ROV หลายตัวที่ได้รับอิทธิพลจากคติชนสมัยใหม่ เช่นภาพยนตร์ และเกมคอมพิวเตอร์บาง
เกมและน ามาสร้างเป็นฮีโร่ตัวใหม่ ดังเช่นในกรณีของวาลไฮน์ ฮีโร่ต าแหน่งแคร์รี่ ซึ่งมีเรื่องเล่าดังนี้ 
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  "ข้าเคยเป็นความหวังเพียงหนึ่งเดียวของมนุษยชาติในสงครามแวมไพร์ที่ยาวนานร่วมศตวรรษ" Van 
Helsing ไม่เคยเชื่อเรื่องแวมไพร์จนกระทั่งเขากลายเป็นนักล่าแวมไพร์ เมื่อเขาเดินทางไปยังโรมาเนียเพ่ือรับมรดก
จากบรรพบุรุษ Van Helsing ก็ได้ประจันหน้ากับ Dracula การขาดประสบการณ์ในการรับมือกับสัตว์ร้ายแห่ง
รัตติกาลเหล่านี้ส่งผลให้ภรรยาของเขาต้องจบชีวิตลง เหตุการณ์นี้ได้ท าลายชีวิตของ Van Helsing และตั้งแต่นั้น
เป็นต้นมา เขามีแต่ความต้องการที่จะช าระความแค้นของตนต่อเผ่าพันธุ์แวมไพร์  
  "ข้าขอสาบานในนามของพระเจ้าว่าข้าจะก าจัดอ านาจมืดบนโลกใบนี้ให้หมดสิ้น และจะต่อกรกับแวม
ไพร์จวบจนลมหายใจสุดท้าย!" ค าปฏิญาณนี้คือทุกสิ่งที่ Val Helsing ยึดมั่น เขากลายเป็นบุรุษที่มีเป้าหมายเพียง
หนึ่งเดียวคือการล้างเผ่าพันธุ์แวมไพร์ซึ่งเขาก็ท าได้เช่นนั้น ทันใดที่แวมไพร์ตัวสุดท้ายล้มลงแทบเท้าเขา Van 
Helsing ก็รู้สึกได้ถึงความว่างเปล่า เขาได้ยินเสียงแห่งสวรรค์ว่า "เจ้าได้ท าสิ่งที่ไม่มีมนุษย์ผู้ใดท าได้ แต่ความมืดมิด
ที่เจ้าได้ต่อสู้นั้นมีอยู่ในรูปแบบมากมาย และแวมไพร์ก็เป็นเพียงรูปหนึ่งเท่านั้น" เสียงเรียกจากบรรพกาลนี้ท าให้ 
Van Helsing รู้สึกฮึกเหิม เสียงนั้นได้กล่าวต่อไปว่า “ครานี้ เจ้าจะต้องเผชิญกับพลังและความโหดเหี้ยมของปีศาจที่
แท้จริง แต่จงอย่าได้กลัว เพราะเจ้าจะกลายเป็นนักล่าปีศาจ!" 

(Garena: 2561) 
 
  Van Helsing ได้รับการแนะน าให้เป็นที่รู้จักครั้งแรกในหนังสือของ บราม สโต๊กเกอร์ เรื่องแดร็กคูล่า 
Dracula (1987) และได้สร้างเป็นภาพยนตร์เป็นครั้งแรกในปี 1931 ในภาพยนตร์ของ Universal เรื่องแดร็กคูล่า 
แวนเฮลซิ่งเป็นทั้งนักปรัชญานักประวัติศาสตร์และผู้เชี่ยวชาญเรื่องภูตผีและหลักการที่ตัวมาเพ่ือช่วยไขปริศนาการ
ตายลึกลับที่เกิดขึ้นในยามค่ าคืนของเหล่าหญิงสาวสวยในประเทศอังกฤษสมัยวิคตอเรีย 
  ปัจจุบันฮีโร่แวนได้เปลี่ยนชื่อเป็นวาวไฮน์ (Valhein) สันนิษฐานได้ว่าอาจจะเกี่ยวข้องกับลิขสิทธิ์ของ
ภาพยนตร์ 
 
 4. การสร้างตัวละครผ่านการเลือกชื่อ 
  กลวิธีนี้เป็นการสร้างตัวละครอีกแบบหนึ่งที่แสดงให้เห็นผ่านลักษณะภายนอกของตัวละคร โดยเฉพาะ
การเลือกใช้ชื่อตัวละครที่แสดงความหมายที่ต้องการ ในกรณีของฮีโร่ กาล ี(Kahlii) ก็เป็นฮีโร่ตัวหนึ่งที่ใช้ชื่อ “กาลี” 
มาจากเทวต านานของศาสนาฮินดู แต่มีการสร้างเรื่องเล่าของกาลีที่แตกต่างไปจากต านาน ดังนี้ 
  “ข้าจะคืนสิ่งที่เจ้าท าต่อค่าเป็น 10 เท่า” กาลีออกเดินทางทั่วโลกพร้อมแบกความแค้นที่มีต่อเหล่า
เทพเจ้า เหล่าผู้ศรัทธาอย่างแรงกล้าค่อยๆ ตกอยู่ใต้อ านาจแห่งมืดของนาง วิญญาณของพวกเขาถูกนางกลืนกิน
อย่างละโมบรวมทั้งความทรงจ าที่สวยงามก็ถูกแทนที่ด้วยความกลัวและความทรมานจากนรก นี่คือสิ่งเดียวที่จะเติม
เต็มความแค้นที่ฝังลึกอยู่ภายในจิตใจของกาลี นางบังคับให้วิญญาณเหล่านั้นที่เป็นทาสรับใช้ผู้ซื่อสัตย์อยู่หลาย
ศตวรรษ บางครั้งเมื่อกาลีก็เกิดความเบื่อหน่าย นางได้ส่งหนึ่งในทาสรับใช้ไปตามหาญาติหรือคนรักที่ยังมีชีวิตอยู่ 
และท าให้พวกเขามาเป็นทาสของนางคาถาของกาลีไม่เพียงแต่ใช้ได้เฉพาะกับมนุษย์ผู้ไม่อาจป้องกันตัวเองได้เท่านั้น 
แต่เทพผู้โกรธาและนักรบผู้มีเกียรติก็สามารถสยบต่อนางได้เช่นกัน “โอบกอดความเกลียดชังในหัวใจของเจ้าอข้าจะ
ให้พลังที่เทียบไม่ได้แก่เจ้าเอง” 

(Garena: 2561) 
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  ตามต านานของศาสนาฮินดู เจ้าแม่กาลีเป็นภาคหนึ่งของพระอุมาเทวีเป็นชายาของพระศิวะมหาเทพ
ผู้ยิ่งใหญ่ โดยมีค าบรรยายเอาไว้ว่า ภาคเจ้าเเม่กาลีนี้เป็นภาคที่ดุร้ายมากที่สุดของพระเเม่อุมา มีกายสีด าสนิท 
หน้าตาน่าเกลียด ตาแดงก่ า ผมสยายยุ่งเหยิง ขนาดของร่างกายใหญ่โต มี 10 มือ และแต่ละมือก็ถืออาวุธครบครัน 
ส่วนอาวุธประจ ากายคือดาบ มีงูใหญ่เป็นสังวาลพันรอบตัว  
  ภาคเจ้าแม่กาลีเกิดขึ้นเพราะมีจุดประสงค์เพ่ือลงมาปราบอสูรทารุณ โดยอสูรได้สร้างความเดือดร้อน
ให้เหล่าเทพ จนเหล่าเทพได้ไปฟ้องพระอิศวร ทั้งสองต่อสู้กันอย่างยาวนาน เนื่องจากทั้งคู่มีฤทธิ์อ านาจสูงด้วยกัน 
ในจังหวะหนึ่งที่เจ้าแม่กาลีทรงใช้ดาบฟันคออสูรจนขาด เลือดของอสูรจึงหยดลงบนพ้ืน ท าให้อสูรจ านวนมากทวี
จ านวนมากขึ้นเรื่อยๆ และผุดขึ้นมาจากหยดเลือดเหล่านั้น เมื่อเจ้าแม่กาลีเห็นดังนั้น ก็คิดว่าคงไม่มีวันฆ่าอสูรตนนี้
ให้ตายได้เป็นแน ่
  ด้วยเหตุนี้เอง เจ้าแม่กาลีจึงคิดกลอุบายขึ้นมาเพ่ือหวังจะเอาชัยชนะในครั้งนี้ พระองค์ตั้งใจที่จะตัดหัว
ของอสูรพร้อมทั้งดูดกินเลือดทั้งหมดของอสูรก่อนที่เลือดจะตกลงถึงพ้ืน และเมื่ อกินจนหมดสิ้นแล้ว รูปกายของ
พระแม่กาลีจึงอ้วนใหญ่มากขึ้น ในมือของพระแม่กาลีนั้นถือหัวของอสูรที่ตัดร้อยเอาไว้เป็นพวง อสูรทารุณจึง
สิ้นฤทธิ์ลงในที่สุด 
  ด้วยความดีพระทัยที่ทรงได้รับชัยชนะ พระแม่กาลีจึงทรงเต้นระบ าอย่างส าราญหทัย จนลืมไปว่า
พระองค์มีร่างกายที่ใหญ่โต พระแม่กาลีทรงยกพระบาทขึ้นโดยหวังจะกระทืบเท้าลงพ้ืนโลกอย่างเต็มที่ ในเวลา
นั้นเอง เหล่าเทวดาทั้งหลายก็เกรงว่าพ้ืนโลกจะแตกสลายหากพระแม่กาลีกระทืบพระบาทลงบนพ้ืน จึงรีบพากันไป
เข้าเฝ้าพระศิวะอย่างเร่งด่วน 
  เมื่อพระศิวะได้ฟังค าจากเหล่าเทวดา ก็ได้ตะหนักในความจริงว่า ที่พระแม่กาลีทรงมีรูปกายใหญ่โตน่า
รังเกลียดเช่นนี้ก็เพราะปราบยักษ์มา พระแม่กาลีน่าจะจดจ าพระองค์ได้บ้าง พระศิวะจึงรีบเสด็จไปนอนขวางพ้ืน
โลกไว้อย่างรวดเร็วก่อนที่พระแม่กาลีจะกระทืบเท้าลง เมื่อพระแม่กาลีก้มลงเห็นพระศิวะนอนขวางอยู่ ก็ชะงักด้วย
ความเกรงอกเกรงใจพระสวามี นางจึงหยุดการกระท าดังกล่าวลง เหล่าเทวดาทั้งหลายต่างพากันโล่งอกโล่งใจเมื่อ
เหตุการณ์ผ่านพ้นไป จากนั้น พระแม่กาลีก็กลับร่างคืนสู่ปกติ เหตุการณ์ทั้งหมดจึงก็กลับมาสงบดังเดิม 
  ฮีโร่กาลี (Kahlii) ใน ROV ได้รับอิทธิพลจากเจ้าแม่กาลีตั้งแต่การยืมชื่อ และความโหดร้ายมาใช้ แต่มี
วิธีการสร้างรายละเอียดของฮีโร่กาลีขึ้นมาใหม่ อย่างไรก็ตามฮีโร่กาลีเป็นตัวละครที่มี 6 แขน แต่ละมือถืออาวุธ
ต่างๆ กัน หนึ่งในนั้นมีถ้วยส าหรับรองเลือดอสูร รวมไปถึงสวมสร้อยซึ่งร้อยขึ้นมาจากกะโหลก ซึ่งแสดงถึงการรับ
อิทธิพลมาจากต านานเจ้าแม่กาลีอย่างชัดเจน  
 5. การสร้างรายละเอียดของตัวละครขึ้นมาใหม่ 

 นอกจากกลวิธีการสร้างตัวละครฮีโร่วิธีต่างๆ ที่ได้กล่าวมาแล้ว ตัวละครฮีโร่บางตัวถูกสร้างขึ้นมาใหม่ 
เพ่ือให้สอดคล้องกับเนื้อเรื่องในเกม ROV เช่น อลิซ (Alice) ซัพพอร์ตตัวน้อย ที่มีเรื่องราว ดังนี้ () 

 อลิซเทพธิดาผู้น่ารักคือเทพจักรราศีที่มีอายุน้อยที่สุด จึงเป็นเหตุให้นางไม่ยอมปฏิบัติหน้าที่ของตน
และชอบเล่นสนุกกับพวกนก และสัตว์ป่ามากกว่า เทพจักรราศีอ่ืนๆ เอ็นดูอลิซราวกับเลือดเนื้อเชื้อไขของตนเอง 
ความไร้เดียงสาราวกับเด็กท าให้อลิซไม่รู้จักค าว่ากลัว นางไม่เคยปิดบังด้านที่ขี้เล่นของตนเองแม้อยู่ต่อหน้าเทพ
จักรราศีที่ทรงอ านาจที่สุด รอยยิ้มอันจริงใจของนางสามารถท าให้ใจที่แข็งดุจหินผาอ่อนไหวได้ แต่อย่าประเมิน
ความสามารถของนางสั่งเกินไป หากพันธมิตรหรือ Holy Temple Of The Star ต้องการความช่วยเหลือของอลิซ 
นางก็จะกลายร่างเป็นลูกบอลแห่งความพิโรธ และน าพาสหายที่นางไว้วางใจไปสู่ชัยชนะ ค ากล่าวที่ว่าไปก่อกวนลีโอ
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ยังดีเสียกว่าต่อกรกับเทพผู้น่ารัก จัดได้ว่าเป็นค าแนะน าที่มีเหตุผลเพราะว่าอลิซได้พิชิตศัตรูมาแล้วมากมาย ถ้าคุณ
โชคดีพอที่จะได้ต่อสู้กับอลิซ คุณจะประหลาดใจในพลังที่มีมากเกินร่างเล็กๆ ของนาง “สู้ต่อไปไม่ใช่หนังเจ้าจะถูก
ทิ้งไว้ข้างหลัง” 

(Garena: 2561) 
 
 อลิซเป็นตัวละครฮีโร่ต าแหน่งซัพพอร์ต หน้าที่คือการช่วยเหลือทีมโดยเฉพาะแคร์รี่ให้สามารถจัดการ

กับฮีโร่ของฝั่งศัตรูได้ ด้วยความสามารถที่สามารถก่อกวนศัตรูในลักษณะต่างๆ จะช่วยให้เพ่ือนร่วมทีมท าดาเมจ
และเข้าถึงตัวฮีโร่ฝั่งศัตรูได้ง่ายขึ้น รวมไปถึงยังมีความสามารถในการให้เกราะกับเพ่ือนร่วมทีมได้ ท าให้มีประโยชน์
อย่างมากต่อทีม  

 ฮีโร่ในเกม ROV ทั้ง 60 ตัว สามารถแบ่งเป็นฮีโร่ต าแหน่งต่างๆ ตามความสามารถของฮีโร่ รวมไปถึงมี
เรื่องเล่าเฉพาะตัวของฮีโร่ โดยมีกลวิธีการสร้างตัวละคร 5 วิธี คือ การสร้างจากต านานและนิทาน การสร้างจาก
วรรณกรรมที่เป็นที่รู้จัก การสร้างจากคติชนสมัยใหม่ การสร้างตัวละครผ่านการเลือกชื่อ และการสร้างรายละเอียด
ของตัวละครขึ้นมาใหม ่
  
4. Discussion and Conclusion 
  ในสังคมไทยเราจะพบการผลิตซ้ าตัวละครในลักษณะนี้ในเกมหลายๆ เกม เช่น Home Sweet 
Home ซึ่งเป็นเกมประเภทสยองขวัญ ได้สร้างตัวละครโดยใช้แนวคิดมาจากเรื่องเล่าผีที่คนไทยรู้จักกัน ไม่ว่าจะเป็น
ผีในชุดร าไทย ผีเปรต หรือแม้กระทั่งผีชื่อดังอย่างผีแม่นาคที่ถูกสร้างเป็นตัวละครในเกมนี้ 
   นอกจากนี้ยังพบกลวิธีการสร้างตัวละครในภาพยนตร์ เรื่องพ่ีมากพระโขนงที่ใช้กลวิธีการสร้างตัว
ละครมาจากต านานเรื่องแม่นาคพระโขนงซึ่งเป็นต านานผีชื่อดังที่คนไทยรู้จักกัน ดังนั้นพื้นฐานเรื่องเล่าต่างๆ ซึ่งอยู่
ในการรับรู้ของคนไทยจึงท าให้ภาพยนตร์เรื่องพ่ีมากพระโขนงเป็นภาพยนตร์ที่ได้รับความนิยม นอกจากนี้กลวิธี
แบบนี้ยังน าไปสู่การต่อยอดด้านการค้าและเศรษฐกิจต่างๆ เช่น ตลาดน้ าขวัญเรียม ที่มีที่มาจากนวนิยายเรื่อง
แผลเก่า ซึ่งเป็นเสมือนต านานรักแห่งท้องทุ่งบางกะปิ  เป็นต้น 
  ฮีโร่ในเกม ROV เป็นเสน่ห์อีกอย่างหนึ่งที่ท าให้ผู้เล่นชื่นชอบการเล่นเกมนี้ ทั้งนี้ฮีโร่เหล่านี้ได้รับการ
น าเสนอผ่านสื่อเกมออนไลน์ซึ่งผู้เล่นทั่วโลกสามารถเล่นและรู้จักตัวละครต่างๆ เหล่านี้ ดังนั้นเกม ROV จึงแสดงให้
เห็นถึงการผสมผสานทางวัฒนธรรมที่ส าคัญ ซึ่งปัจจัยที่เข้ามาเก่ียวข้องคือปรากฏการณ์โลกาภิวัตน์ เกี่ยวกับกระแส
โลกาภิวัตน์แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ๆ กลุ่มแรกมองว่าโลกาภิวัตน์น าไปสู่ความเป็นหนึ่งเดีย ว (homogeneity) 
และกลุ่มที่สนับสนุนว่าผลลัพธ์ของโลกาภิวัตน์คือสภาพความแตกต่างหลากหลาย (heterogeneity) กล่าวคือกลุ่ม
แรกมองว่าโลกาภิวัตน์คือการข้อมูลทางเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรมโดยมีศูนย์กลางของฐานอ านาจอยู่ที่
ประเทศที่เจริญแล้วในโลกตะวันตก โดยเฉพาะอย่างยิ่งสหรัฐอเมริกา การแพร่กระจายของกระแสโลกาภิวัตน์
ก าหนดทิศทางโดยโลกตะวันตก และเป็นไปเพ่ือรับใช้สังคมตะวันตก มุมมองนี้น าไปสู่แนวคิดที่ว่าการแพร่กระจาย
กระแสโลกาภิวัตน์ไปยังดินแดนต่างๆ ทั่วโลกจะน าไปสู่ความเป็นหนึ่งเดียวของโลก อุปลักษณ์ที่นิยมใช้อธิบาย
กระแสโลกาภิวัฒน์ในแนวทางนี้คือการท าให้โลกนี้เป็นเครือข่ายร้านร้าน แมคโดนัลด์  (McDonaldization)  หรือ
การสร้างจักรวรรดินิยมโคคาโคล่า แนวคิดนี้มองว่าโลกาภิวัตน์คือการสร้างมาตรฐานความเป็นหนึ่งเดียวทั้งในทาง
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เศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรมตามแนวทางตะวันตก โลกาภิวัตน์จึงมีนัยยะหมายถึงการท าให้ความเป็นตะวันตก
แพร่กระจายครอบคลุมไปท่ัวโลก (Westernization)  
 ในทางตรงกันข้ามนักวิชาการอีกส่วนหนึ่งมองโลกาภิวัตน์ในฐานะกลไกการสร้างความแปลกใหม่และ
ความแตกต่างหลากหลาย (heterogeneity) กล่าวคือการไหลบ่าของกระแสโลกาภิวัตน์ไม่ว่าจะเป็นแง่ของกลุ่ม
ประชากร สื่อ เทคโนโลยี ทุน แนวคิดอุดมการณ์ มิอาจจะลบความเป็นท้องถิ่นให้หมดสิ้นไปได้ ความเชื่อมโยง
ระหว่างกระแสโลกและกระแสท้องถิ่นน าไปสู่จินตนาการความรับรู้อย่างไรเกี่ยวกับ โลกยุคปัจจุบันยิ่งไปกว่านั้น
ปฏิกิริยาที่เกิดขึ้นจากการปะทะของกระแสวัฒนธรรมโลกและวัฒนธรรมท้องถิ่นจะน าไปสู่การเกิดวัฒนธรรม
รูปแบบใหม่ ซึ่งเป็นการผสมผสานระหว่างวัฒนธรรมดั้งเดิมและวัฒนธรรมใหม่ที่มาจากโลกภายนอก โรเบิร์ตสัน 
(1995) อธิบายปฏิสัมพันธ์ดังกล่าวว่าคือกระบวนการภาษาโลกเข้ากับท้องถิ่น (Glocalization) ปฏิกิริยาดังกล่าว
น าไปสู่การสร้างวัฒนธรรมผสมระดับโลก (Global mélange) และลักษณะผสมผสานทางวัฒนธรรม (ศิริพร ภักดี
ผาสุก. 2558: 152-153) 
  เกม ROV จัดอยู่ในลักษณะของโลกาภิวัตน์กลุ่มที่สอง คือการพยายามน ากระแสท้องถิ่นต่างๆ เข้าไป
รวมกัน เป็นการผสมผสานข้อมูลคติชนแบบดั้งเดิมรวมกับคติชนสมัยใหม่ ตลอดจนการใช้สื่อสมัยใหม่ น าไปสู่การ
สร้างวัฒนสมัยใหม่ เป็นการผลิตซ้ าทางวัฒนธรรม โดยการอิงเอาข้อมูลพื้นฐานทางวัฒนธรรมท้องถิ่นไปสู่ความเป็น
สากล เพ่ือก่อให้เกิดมูลค่าเพ่ิมในการค้าและธุรกิจเกมออนไลน์  
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